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ルールブック 
明確化 
13．3 補充マーカー。要塞ユニットは補充マーカーによって
復活させることはできません。 
 
明確化 
15 選択ルールの要塞兵器について、要塞兵器による攻撃
は行動フェイズとしてはカウントしません。行動フェイズとして
カウントするのは、あくまでも行動マーカーを引いてきた場合
のみです。 
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